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Zalacznik nr 1 — Opis przedmiotu zamowienia

Opis przedmiotu zamoéwienia

Przedmiotem zaméwienia jest opracowanie gry miejskiej w formule on-line poswig¢conej historii
warszawskich zydow na przestrzeni XIX 1 XX wieku na rzecz Zydowskiego Instytutu
Historycznego im. Emanuela Ringelbluma.

Filmy beda realizowane ze srodkéw Mechanizmu Finansowego EOG 2018-2021 a takze w ramach
projektu “Zydowskie Dziedzictwo Kulturowe”.

W zakres uslugi wchodzi opracowanie gry miejskiej w formule on-line wg nast¢pujacej specyfikacii:

1.

™

Iceland \}”: Ministerstwo Kultury 7
Liechtenstein i Dziedzictwa Narodowego o

Norway grants

Gra miejska musi by¢ zrealizowana w formule hybrydowej online za posrednictwem strony
internetowej obstugiwanej w wersji mobilnej (za posrednictwem telefonow, tabletéw) z
geolokalizacja.
Gra musi by¢ obstugiwana przez systemy operacyjne telefonéw komoérkowych opartych o
rodzine Android oraz 10OS
Gra musi wykorzystywac technologie golokalizacji, umozliwiajac uruchomienie
poszczegdlnych punktéow zadan w momencie fizycznej obecnosci uzytkownika aplikacji
we wskazanym punkcie na mapie Warszawy.
a. Wykonawca winien przygotowac gre z uwzglednieniem geolokalizacji, GPS lub
kodow QR
b. Punkty winne by¢ oznaczone i powszechnie dostepne
c. Proponowana $ciezka edukacyjna gry winna by¢ dostosowana dla oséb
niepetnosprawnych
d. Lokalizacja punktéw winna zostac zatwierdzona przez Zamawiajacego na etapie
realizacji
Gra musi obejmowaé historie przemian spolecznych wéréd warszawskich Zydéw od
konica XVIII wieku do poczatku XX wieku.
a. Wykonawca winien mie¢ do§wiadczenie w tworzeniu gier edukacyjnych
b. Materialy edukacyjne dostarczone zostana przez Zamawiajacego
c. Tre$¢ merytoryczna i edukacyjna gry winna zostaé zatwierdzona przez
Zamawiajacego na etapie realizacji
Gra musi obejmowac co najmniej 10 punktéw, proponujac dla kazdego punktu minimum
dwa zadania.
a. Zadania przygotowywane przez Wykonawce powinny uwzgledni¢ ich wykonanie
przez grupy co naj mniej 2 osobowe
b. Zadania powinny uwzglednia¢ tematyke gry, mie¢ warto$¢ edukacyjna i posiadac
rézny poziom trudnosci
c. Zadania winny zosta¢ zatwierdzone przez Zamawiajacego na etapie realizacji
Czas przejscie trasy 1 wykonanie zadan przez uczestnikow gry powinien trwaé okolo 2,5 h
Wykonawca zapewni wsparcie technologiczne obslugi gry miejskiej do kofica 2025 roku.
Wykonawca zapewni wszystkie materialy potrzebne do opracowania gry miejskiej.

Wspdlnie dziatamy na rzecz Europy zielonei, konkurencyinej i sprzyjaiace] integracii spolecznej



